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При распределении заказов в различных областях народного хозяйства для предотвращения коррупции широко используется практика организации тендеров, которые позволяют снизить завышенные затраты производства, возникающие вследствие коррупции. Предлагается  многошаговая теоретико-игровая модель аукциона первой цены с возможным возникновением коррупции. 
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(В данной работе рассматривается многошаговая теоретико-игровая модель аукциона первой цены с возможным возникновением коррупции 
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 – перестановка, в случае последовательной игры). В игре конечное число заказчиков, составляющих множество 
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, которые выставляют на торги каждый свой контракт, имея его оценку 
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 – множество стратегий заказчика, желающего распределить 
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-м шаге игры. Также конечное число фирм-исполнителей, составляющих множество 
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. Фирмы-исполнители, учитывая предысторию игры, указывают свои цены 
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, по которым они готовы выполнить условия контракта, имея свои оценки по издержкам 
[image: image14.wmf]ij

c

, где 
[image: image15.wmf]1,...,;1,...,

injn

==

 и 
[image: image16.wmf]11

,[,...,]

lllll

ijijijnn

pPPpp

Î=

 – множество стратегий 
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-м шаге игры [1–6]. В модели фирмы-исполнители конкурируют в получении контрактов посредством аукциона первой цены. Для проведения аукциона заказчики нанимают посредника-аукциониста, отвечающего за распределение контрактов, и выплачивают ему заработную плату в размере 
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. В модели предполагается, что аукционист может повлиять на процесс распределения контрактов. Фирмам-исполнителям известно, что аукционист коррумпирован. После подачи заявок 
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 у фирм есть возможность предложить взятку 
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-му контракту скорректировавшей свою заявку. Если 
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-м шаге игры; число заказчиков и фирм-исполнителей равны; предложение цены 
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В модели рассматривается два случая [7–22].
Случай 1. Если на один контракт 
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 на первом шаге игры претендуют несколько фирм-исполнителей 
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, то между ними разыгрывается аукцион с одним заказчиком.

Случай 2. Если на каждый контракт 
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 – перестановка, в случае последовательной игры) в нормальной форме. В результате выбора заказчиками и фирмами-исполнителями своих стратегий 
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. Далее заказчики, исполнители и аукционист получают выигрыши 
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, соответственно. Получаем следующую игру 
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, где P – перестановка в случае последовательной игры;  p показывает, какая игра из Р перестановок реализуется в данный момент на первом шаге.
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Таким образом, в ситуации 
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 заключает j-й контракт, если назначенная цена 
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 по j-му контракту скорректировавшей свою заявку, назначенных другими фирмами за этот контракт  и не больше, цены 
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На втором шаге процесс повторяется с меньшим количеством заказчиков и фирм-исполнителей (аукцион покидают заказчики и фирмы, заключившие контракты). Аукцион заканчивается, когда все контракты будут реализованы. 
Рассмотрим l-й шаг игры 
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 (l – количество шагов в игре, р – перестановка, в случае последовательной игры). В результате выбора заказчиками и фирмами-исполнителями своих стратегий 
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Далее заказчики, исполнители и аукционист получают выигрыши 
[image: image82.wmf](),(),()

lll

ijA

HzHzHz

 соответственно. Получаем следующую игру 
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Таким образом, в ситуации 
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Численный пример многошаговой 
игры аукциона с полной информацией, аукционистом, заказчиком и двумя фирмами
Приведём пример аукциона первой цены с возможным возникновением коррупции. В рассматриваемом примере заказчики 
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. Последовательно друг за другом указывают свои цены 
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Таким образом, реализуется ситуация
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Далее заказчики, исполнители и аукционист получают выигрыши 
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Таким образом, в ситуации 
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 фирма 
[image: image109.wmf]i

f

 заключает j-й контракт, если назначенная цена 
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 по j-му контракту скорректировавшей свою заявку, назначенных другими фирмами за этот контракт и не больше, цены 
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. На втором шаге процесс повторяется с меньшим количеством заказчиков и фирм-исполнителей (аукцион покидают заказчики и фирмы, заключившие контракты). Процесс заканчивается, когда все контракты будут реализованы. В результате построения дерева игры и при использовании алгоритма поиска компромиссного решения найден компромисс для всех игроков, для фирм-исполнителей и для заказчиков.
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In the allocation of orders in different branches of economics to prevent corruption it is widely used practice of tendering, which can reduce the excessive production costs resulting from corruption. It is proposed multi-stage game-theoretic model of the first auction prices with the possibility of corruption. 
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